ТРЕБОВАНИЯ К МАКЕТАМ ВИЗИТОК
  Макет для визиток принимается в TIF, EPS, JPG

  РАЗМЕР ФАЙЛА в векторной программе должен ТОЧНО соответствовать РАЗМЕРУ визиток (90х50мм, 85х55мм). Вылеты делаются за пределы края файла.

  РАЗМЕР ФАЙЛА в растровой программе должен быть сделан с учетом вылетов со всех сторон равномерно, даже если вылеты только с одной стороны.

  Шрифты должны быть переведены в КРИВЫЕ (CURVE)

  Все объекты НА ОДНОМ СЛОЕ (никаких скрытых слоев не должно быть)

  Внутренний ОТСТУП от края до значимой информации не менее 4 мм
  Внешние ВЫЛЕТЫ фоновых изображений под обрез по 5 мм с каждой стороны

  Никаких ЛИШНИХ ОБЪЕКТОВ вне макета НЕ ДОЛЖНО БЫТЬ

  Никаких СВЯЗАННЫХ (LINK) объектов не должно быть

  Никаких ЭФФЕКТОВ не должно быть. Если эффекты использованы в макете, они должны быть переведены в растр CMYK 300dpi

  Все ИЛЛЮСТРАЦИИ должны иметь цветовую модель CMYK и разрешение 300dpi

ФОРМАТЫ ПРИНИМАЕМЫХ ФАЙЛОВ
  TIF

  EPS

  JPG 
После консультации со специалистами отдела препресс также принимаются файлы:
  PS

  PSD

  PDF
При отсутствии распечатки претензии о пропавших элементах в макете не принимаются. Файлы Microsoft Word, Excel, Power Point не могут быть приняты в качестве оригинал-макета. Иногда возможно преобразование таких файлов в вид, пригодный для вывода и последующей печати, однако в общем случае они принимаются лишь в качестве исходных текстов. 
файл формата А4 не должен превышать размер 16 мегабайт 
Цветовая модель: ТОЛЬКО CMYK!!!
ТЕХНОЛОГИЧЕСКИЕ ТРЕБОВАНИЯ
1. Размеры полосы. В программе верстки задайте размер полосы, равный предполагаемому обрезному формату издания. 
2. Вывод изображения за край листа. Если изображение в вашем макете печатается «под обрез», необходимо вывести его за край печатного поля на 5 мм. Если этого не сделать, даже незначительный сдвиг ножа при резке приведет к возникновению белой полоски по краю листа. Если в макете не предусмотреть вывод изображения за край, это придется сделать нам, при этом: 
а) возникнут искажения, связанные с непропорциональным позиционированием; 
б) могут «зарезаться» важные элементы изображения. 
3. Количество краски. Сумма всех красок в заливке насыщенного цвета не должна превышать 320%. Заливок типа C:100-M:100-Y:100-B:100 быть не должно! Такая «плашка», не высохнет и отпечатается на обратной стороне лежащего сверху листа («перетиснется»). «Нюансы» черной краски. При верстке оригинал-макетов полноцветной продукции необходимо учитывать следующее: 
а) относительно небольшие объекты черного цвета (текст кеглем до 20 пт, линии и т.д.) всегда должны печататься поверх остального изображения; 
б) большие объекты черного цвета (тексты больших кеглей, большие плашки) необходимо раскрашивать т.наз. «составным черным» (C:55-M:45-Y:45-B:100). В противном случае мы получим плашку либо «лысую», т.е. серую, либо прозрачную, т.е. из-под нее будет проглядывать фон.
ФОРМАТ ИЗОБРАЖЕНИЙ
1. Все полноцветные изображения должны иметь формат TIFF CMYK. При верстке в PageMaker или QuarkXPress наличие изображений RGB может привести к непредсказуемым результатам, а при импортировании таких изображений в CorelDRAW плохой результат вообще неизбежен. 
2. Нет никакой необходимости (что бы об этом ни говорили!) передавать полноцветные изображения в формате Photoshop EPS. Делая это, Вы только замедляете (причем зачастую существенно) процесс RIPования Вашего файла. Применять формат Photoshop EPS допустимо лишь в случае наличия в файле, кроме CMYK, плашек других цветов (например, лак, серебро и т.д.) для верстки в PageMaker или QuarkXPress. 
3. При передаче полутоновых файлов для печати «плашечными» цветами (т.е. цветами шкалы PANTONE) с количеством четыре и менее необходимо, чтобы в файле присутствовали лишь триадные цвета. При этом Вы должны установить (и обязательно сообщить нам) жесткое соответствие между каждым цветом триады и цветом PANTONE (например, Cyan = Pantone 2655, Magenta = Pantone Green, Yellow = Pantone Rubine Red, Black = Pantone Black). Имейте в виду: если Вы раскрасили в файле изображение триадными оттенками и просите нас заменить используемый Вами триадный зеленый (C:95-M:7-Y:78-B:12) «плашечным» цветом Pantone 3288, у нас не будет никакой возможности сделать это! 
4. Разрешение полутонового изображения при его размере 1:1 должно лежать в пределах 225-300 dpi. В общем случае разрешение может быть рассчитано умножением миниатюры растра на 1.5. В редких случаях (например, изображение картины с множеством мелких деталей) этот коэффициент может быть увеличен до 2. Разрешение свыше 400 dpi никак не влияет на качество, приводя лишь к увеличению временных затрат и ресурсов носителей. 
5. Следует всячески избегать передачи штриховых изображений (логотипы, рисованные знаки, схемы, диаграммы и т.д.) в полутоновом формате. Для получения максимального качества такие изображения следует «векторизовать», т.е. отрисовывать в векторной программе (Corel Draw, Adobe Illustrator), либо переводить в векторный формат с помощью программ-трассировщиков типа Adobe Streamline (второй способ гораздо хуже первого). Нужно отдавать себе отчет, что отсканированный логотип неизбежно будет выглядеть хуже отрисованного, а логотип, взятый с Web-сайта соответствующей фирмы (GIF 72 dpi), вообще приведет к получению отпечатка недопустимо низкого качества. 
6. Важно внимательно следить за тем, чтобы в растровом файле, содержащем штриховые элементы, был правильно цветоотделен черный цвет. Весьма часты случаи, когда рисованное в графическом пакете изображение затем экспортируется в TIFF RGB, а уже потом переводится в CMYK. При этом неизбежно будет получен т. наз. «мутный» черный (например, С:72-M:89-Y:97-B:58). Объекты, напечатанные таким цветом, будут выглядеть нечеткими, заплывшими, будут иметь оттенок (например, коричневатый). 
7. Пожалуйста, не встраивайте в полутоновые изображения цветовые профили, если только Вы не представляете совершенно четко, что делаете! (Кто бы и что ни говорил Вам о новых методах работы с цветом). Мы не используем системы управления цветом в пакетах верстки. Поверьте - так гораздо надежнее! 
8. (Относится только к макетам на PC). Ни в коем случае не используйте файлы в формате Windows Metafile (WMF) или Enhanced Metafile (EMF). Эти файлы: 
а) обычно не вполне корректны; 
б) содержат в себе цвета только в формате RGB. 
9. (Относится только к макетам на PC). Ни в коем случае не используйте т. наз. «связанные и внедренные объекты» (OLE). Эти объекты появляются в макете после использования команды Insert Object... или Специальная вставка... . При внешнем удобстве эти объекты всегда приводят к плохим результатам.
.
